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1. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

ASIGNATURA Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
CURSO 22 Bachillerato

HORAS SEMANALES 4 horas

PROFESORES Silvia Teresa Sanchez Roldan

El objetivo de esta programacion didactica es elaborar un documento de referencia para
el normal desarrollo del proceso de aprendizaje y evaluacién del alumno, donde se tengan en
cuenta qué, cdmo y cudndo enseiar y evaluar todo el proceso de ensefianza — aprendizaje,
teniendo como referencia siempre la normativa vigente:

e La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, tras su modificacidon por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, establece en el articulo 6.3 que el Gobierno fijara,
en relacion con los objetivos, competencias, contenidos y criterios de evaluacion, los
aspectos basicos del curriculo, que constituyen las ensefianzas minimas.

e DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.
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1.1. Introduccidn: conceptualizaciony caracteristicas de la materia

En la actualidad vivimos una revolucidn permanente facilmente observable: manejamos
informacién y aparatos tecnolégicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de imaginar.
La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto
de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta,
en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio.

Los alumnos deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacién. La formacidon en competencias es un imperativo curricular que en el caso de la
competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa en sus
descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la competencia digital en el
sistema educativo requiere una correcta integracién del uso de las Tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC) en las aulas y que los docentes tengan la formacién necesaria en esa
competencia.

Es probablemente este ultimo factor el mas importante para el desarrollo de una cultura
digital en el aula y la sintonia del sistema educativo con la nueva “sociedad red”.

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado
para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacién digital
centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es
necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a
las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente
al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la
interaccion de los jovenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su
uso.

Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con
otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. La
materia debe proponer la consolidacidon de una serie de aspectos tecnoldgicos indispensables
tanto para la incorporacidn a la vida profesional como para proseguir estudios superiores.

La contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa por parte del alumnado.

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa
de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

e Lasuperacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de derechos
de mujeres y hombres.
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e Lanecesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudard a interiorizar
la importancia del desarrollo personal, mas alld del esfuerzo que pueda conllevar. Del
mismo modo, el manejo de documentacién y la participacion en comunidades de
desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente emplean la lengua inglesa,
potenciardn la comprension y expresion fluida y correcta en lenguas extranjeras.

e El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercard a la meta del desarrollo de
un espiritu critico, asi como a comprender la aportacidn de las TIC a la transformacién
de las condiciones de vida. La puesta en valor de las comunidades de uso de Internet o
el micromecenazgo hardan comprender estos fendmenos como oportunidades de
desarrollo y mejora del entorno social. El empleo del proyecto TIC como elemento de
aprendizaje globalizado en esta materia, serd un factor esencial a la hora de afianzar el
espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza
necesaria para alimentar dicho espiritu.

e Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacion y la comunicacién
facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos gracias
al teletrabajo o reduccién en el consumo de papel), aportando una evidente mejora
hacia el objetivo de ralentizaciéon del cambio climatico.

La contribucidon de la materia al desarrollo de las competencias clave en el alumnado.

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién contribuye a la adquisicion
de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

=  Competencia en comunicacion lingiiistica:

La Competencia en Comunicaciéon Lingliistica se desarrolla por la capacidad que adquiere el
alumnado para localizar y evaluar criticamente informacion digital (identificacion de noticias
falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo cooperativo a través del uso de
herramientas de colaboracién en la nube (cloud computing).

= Competencia plurilingiie:

La participacidon en comunidades digitales y el manejo de documentacion especifica, en muchos
casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucion de la Competencia
Plurilinglie, que propiciara la valoracién y el respeto a la diversidad de lenguas por parte del
alumnado.

=  Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria:

El desarrollo de proyectos TIC y la transmisién de sus resultados con eficacia comunicativa
influyen decididamente en la consecucidn de la competencia STEM, una de las mas
representadas por esta materia.
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=  Competencia digital:

La produccidn de contenido digital, el acceso critico a la informacion de Internet y el uso de
plataformas virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuirdn al desarrollo de
la competencia digital del alumnado.

=  Competencia personal, social y aprender a aprender:

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la velocidad
de aparicidn de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo, convierte a dichos
elementos en la via para cultivar la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

=  Competencia ciudadana:

La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de consecucién
de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacién en el uso de transportes, por la
oportunidad de evitar desplazamientos debido al incremento del trabajo remoto, o por la
reduccion en el consumo innecesario de papel, entre otros.

=  Competencia emprendedora:

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de usuario
y la superacidn de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados, constituyen un canal
propicio para contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora, relevante en el presente
y en el futuro del alumnado. A ello, también contribuye la generacidn de elementos multimedia
orientados a la difusidn y marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.

=  Competencia en conciencia y expresion culturales:

La produccién de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria y se
conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la adquisicién de la
Competencia en Conciencia y en Expresion Cultural.

Esta materia contribuye al logro de los objetivos de la etapa en la siguiente medida:

Anexo | — Desarrollo competencial del alumnado.
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1.2. Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:
Mapa de relaciones competenciales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos
interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su
comunicacion con el usuario.

Los elementos multimedia, en todas sus variantes, constituyen un mecanismo de representaciéon
de informacién altamente eficaz para conseguir cualquier propédsito. Con esta competencia se
pretende dotar al alumnado de la destreza que le permita combinar dichos elementos para
conformar un espacio web (bien en formato clasico, o bien en formato microblogging) util para
lograr el objetivo que se proponga.

Se pretende que el alumno sea capaz de conseguir el producto final con el apoyo de gestores de
contenidos, asi como a partir de la creacién de cddigo propio, siempre prestando atencién a una
experiencia agradable del usuario.

La competencia también comprende el manejo de herramientas colaborativas basadas en el
Cloud Computing, con las que trabajar de modo sincrono o asincrono para la generacién de
contenido multimedia variado (presentaciones, infografias, archivos de audio y video, o
geolocalizaciones).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la variedad de
recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje permanente. El entorno
personal de aprendizaje lo integra el conjunto de elementos usados de forma habitual para
aprender a lo largo de la vida, al ritmo que cada uno necesita y que su necesidad le impone.

Uno de sus componentes principales es la coleccion de herramientas que permiten al sujeto
recopilar, modificar y aprovechar la informacion, en sus diferentes formatos.

La competencia prepara al alumno para manejar herramientas variadas que le ayuden a preparar
su propio entorno reforzando, ademas, su capacidad de emprendimiento, con tareas tan
concretas como el logotipado o la consecucion de recursos a partir de técnicas de
micromecenazgo.

La maquetacién de documentos, el disefio y creacion de bases de datos o la experimentacion
con la realidad aumentada, contribuiran igualmente a incrementar la creatividad del alumno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5, CP3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.
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3. Disefiar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos adecuados,
aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y autocorrigiendo posibles
errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de materiales de la red, para automatizar
soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional, con el objeto de crear soluciones automatizadas a problemas planteados. Esta
enfocada, pues, al disefio de algoritmos que reflejen la secuencia de pasos a seguir para obtener
una salida correcta a partir de la correspondiente entrada. A partir de ahi, el alumno habra de
ser capaz de traducir el algoritmo generado a un lenguaje de programacién formal, haciendo uso
de las estructuras de datos adecuadas, y analizando las alternativas existentes para seleccionar
la dptima en lo que al tiempo de ejecucion y al empleo de recursos se refiere.

El auge de las aplicaciones basadas en el aprendizaje automatico (machine learning), presentes
en multiples ambitos cotidianos, obliga a introducir al alumno en esta otra filosofia, basada en
la identificacion de patrones a partir de entradas variadas, y usar sus salidas para mejorar el
comportamiento del programa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1, STEM3,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Mapa de relaciones competenciales de la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon (TIC) que relaciona las competencias clave (a través de los descriptores
operativos) y las competencias especificas de la materia.

Anexo |l — Mapa de relaciones competenciales.
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1.3. Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a contenidos con los
gue se asocian.

CRITERIOS DE EVALUACION:

= Competencia especifica 1

a. Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando edicién de
cédigo HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, integrando widgets externos,
optimizando la experiencia de usuario y alojando el contenido en servidores web
utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

b. Publicar contenidos web breves (textos, fotos, didalogos, links, citaciones, video y musica)
de forma rdpida, visual y comunicativamente eficaz, usando plataformas online de
microblogging, optimizando la experiencia de usuario y ofreciendo la posibilidad de
interactuar con otras plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

c. Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud Computing),
usando de modo eficaz plataformas online que permitan la edicién multiusuario, la
revisién, el control de cambios y los comentarios de retroalimentacién. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

d. Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML, empleando
interfaces de programacién de aplicaciones que faciliten la generacidn de cédigo y
ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

=  Competencia especifica 2

a. Crear una base de datos previamente disefiada, usando herramientas adecuadas, y
prestando atencién a la entrada, la salida, la integridad y la seguridad de los datos,
respetando, ademas, las licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3)

b. Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se refiere,
haciendo uso de programas adecuados, y respetando las licencias y los derechos de
autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

c. Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y
conexiones a Internet, incorporando elementos propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)
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=  Competencia especifica 3

a. Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, empleando diversos
entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los posibles
errores, prestando especial atencidn a los derechos de autor y a las licencias. (STEM1,
STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

b. Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos, numeros, imagenes y sonidos, utilizando las
herramientas adecuadas y exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1,
STEMS3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

CONTENIDOS:
A. Proyecto TIC. Publicacién y difusion de contenidos:

e Creacidony publicacion web avanzada. Cédigos HTML, CSS y JavaScript. Widgets. Publicacion
en servidores en remoto. FTP.

e Experiencia de usuario. Interaccidn con los dispositivos. Disefio y confiabilidad del producto
web.

e Microblogging. Publicacién de contenidos o posts con interaccidon multiplataforma.

e Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud Computing.
Modos de edicidn, revision, control de cambios, comentarios.

e Geolocalizacién; Interfaces de Programacion de Aplicaciones para geolocalizar en HTML,
insercién web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

e Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacién y gestion de una base de datos.
Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes. Relacién con disefio web. Indexacién
y consulta de datos.

e Maquetacion avanzada con software de escritorio. Edicion. Plantillas, texturas. Elementos de
disefio. Eficacia comunicativa.

e Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de recreacion de
distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores. Activadores plataformas de
realidad aumentada.

C. Programacion.

e Disefo de algoritmos para la resolucién de problemas. Diagramas de flujo. Descomposicién
modular de un problema. Bloques funcionales.

e Tipos de lenguajes de programacién. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo.
Pseudocddigo.

e C(lases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control. Variables.
Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccion y depuracion de errores.

e Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de
textos, nimeros, imagenes y sonidos. Producto final en clones en la web de programacion
por blogues y/o aplicaciones de Python.
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BLOQUE 1 - Publicacion y difusién de contenidos

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Generar sitios web de un
nivel avanzado con contenido
multimedia, usando edicion de
codigo HTML, CSS y JavaScript,
depurando errores, integrando
widgets externos, optimizando
la experiencia de usuario y
alojando el contenido en
servidores web utilizando
sistemas de transferencia de
archivos.

1.2. Publicar contenidos web
breves (textos, fotos, didlogos,
links, citaciones, video y
musica) de forma rapida, visual
y comunicativamente eficaz,
usando plataformas online de
microblogging, optimizando la
experiencia de usuario y
ofreciendo la posibilidad de
interactuar con otras
plataformasy redes sociales.

1.3. Crear contenidos
multimedia a través de
entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo
eficaz plataformas online que
permitan la edicion
multiusuario, la revision, el
control de cambios y los
comentarios de
retroalimentacion.

1.4. Insertar eficazmente
geolocalizaciones en webs
creadas con lenguaje HTML,
empleando interfaces de
programacion de aplicaciones
que faciliten la generacién de
codigo y ofrezcan una
adecuada experiencia de
usuario.

CONTENIDOS

Creacion y publicacién web
avanzada. Codigos HTML, CSS
y JavaScript. Widgets.
Publicacion en servidores en
remoto. FTP.

Experiencia de usuario.
Interaccidn con los
dispositivos. Disefio y
confiabilidad del producto
web.

Microblogging. Publicacién de
contenidos o posts con
interaccion multiplataforma.

Entornos multimediay
multidispositivo de trabajo
colaborativo a partir de Cloud
Computing. Modos de edicidn,
revision, control de cambios,
comentarios.

Geolocalizacién; Interfaces de
Programacion de Aplicaciones
para geolocalizar en HTML,
insercion web.

INDICADORES DE
LOGRO

e Competencias
digitales.

e Uso
responsable
dela
tecnologia.

e Comprension
de conceptos
tecnoldgicos.

e (Capacidad
para resolver
problemas.

e Creatividady
habilidades
multimedia.

e Colaboracion
y trabajo en
equipo.

e Analisis
critico de la
informacién
digital.
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BLOQUE 2 - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Crear una base de datos
previamente disefiada, usando
herramientas adecuadas, y
prestando atencién a la entrada,
la salida, la integridad y la
seguridad de los datos,
respetando, ademas, las
licencias y derechos de autor.

2.2 Maquetar documentos
eficientes en lo que a su
capacidad comunicativa se
refiere, haciendo uso de
programas adecuados, y
respetando las licencias y los
derechos de autor.

2.3 Crear aplicaciones de
realidad aumentada a partir de
marcadores, activadores y
conexiones a Internet,
incorporando elementos
propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos
de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las
licencias y los derechos de
autor.

CONTENIDOS

Bases de datos. Sistemas
gestores de bases de datos.
Creacion y gestion de una base
de datos. Bases de datos
relacionales y no relacionales.
Paquetes. Relacidon con disefio
web. Indexacion y consulta de
datos.

Magquetacién avanzada con
software de escritorio. Edicidn.
Plantillas, texturas. Elementos
de disefio. Eficacia
comunicativa.

Realidad virtual, aumentaday
mixta. Hardware,
componentes y software de
recreacion de distintas
realidades. Técnicas de
realidad virtual. Marcadores.
Activadores plataformas de
realidad aumentada.

INDICADORES DE

LOGRO

Competencias
digitales.

Uso responsable
de latecnologia.
Comprensién de
conceptos
tecnoldgicos.
Capacidad para
resolver
problemas.
Creatividady
habilidades
multimedia.
Colaboraciény
trabajo en
equipo.
Adaptaciéna
avances
tecnoldgicos.
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BLOQUE 3 - Programacion

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1 Desarrollar programas en un
lenguaje de programacién
textual, empleando diversos
entornos integrados de
desarrollo, respetando su sintaxis
y depurando los posibles errores,
prestando especial atencién a los
derechos de autory a las
licencias.

3.2 Desarrollar aplicaciones
propias del aprendizaje
automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos,
numeros, imagenes y sonidos,
utilizando las herramientas
adecuadas y exportando el
modelo final a aplicaciones.

CONTENIDOS

Disefio de algoritmos
para la resolucién de
problemas. Diagramas
de flujo.
Descomposicién
modular de un
problema. Bloques
funcionales.

Tipos de lenguajes de
programacion. Sintaxis.
Entornos integrados de
desarrollo.
Pseudocddigo.

Clases, objetos,
atributos y métodos.
Tipos de datos.
Estructuras de control.
Variables. Funciones.
Bibliotecas. Proceso de
deteccion y depuracién
de errores.

Inteligencia artificial y
machine learning.
Desarrollo de
aplicaciones.
Reconocimiento de
textos, numeros,
imagenes y sonidos.

Producto final en clones

en la web de
programacion por
bloques y/o

aplicaciones de Python.

INDICADORES DE LOGRO

Competencias
digitales.
Comprensién de
conceptos
tecnoldgicos.
Capacidad para
resolver problemas.
Colaboraciény trabajo
en equipo.
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1.4. Contenidos de caracter trasversal que se trabajaran desde la materia.

Los contenidos transversales son determinados en el articulo 9 del Decreto 40/2022:

1. En todas las materias de la etapa se trabajaran las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn, y su uso responsable, asi como la educacidn para la convivencia escolar
proactiva orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza.

2. lgualmente, desde todas las materias se trabajardn las técnicas y estrategias propias de la
oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestidon de sus emociones y
mejora de sus habilidades sociales. Asimismo, se desarrollaran actividades que fomenten el
interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una correcta expresién escrita.

3. Loscentros educativos fomentaran la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos
los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos
humanos y al Estado de derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.

4. Asimismo, garantizardn la transmisién al alumnado de los valores y oportunidades de la
Comunidad de Castilla y Ledn como una opcidn favorable para su desarrollo personal y
profesional.

Podemos explicar si se han incorporado en cada una de las unidades de trabajo y de las
situaciones de aprendizaje.

La guia nos propone realizar una tabla como la siguiente para mostrar que todos los contenidos
transversales son trabajados:

Anexo Il — Contenidos trasversales.

12
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1.5. Metodologia didactica.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion debe proporcionar a la alumna y al alumno formacién sobre las estrategias y
habilidades para seleccionar y utilizar las tecnologias mdas adecuadas a cada situacion. Debe
permitir al alumnado adquirir las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo,
independientemente de la ubicacidén fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor
productividad y difusién del propio conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberdn realizarse fundamentalmente en un
marco de colaboracion para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las personas
tengan la capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demads, estableciendo
procedimientos de autoevaluacion y evaluacion de los demds, en un ambiente de
responsabilidad compartida y rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos
conceptos, no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final. La
colaboracién en la realizacion de actividades no debe circunscribirse solamente a un grupo y a
las personas que lo conforman, por lo que deben plantearse actividades colaborativas inter-
grupales para elevar un peldafio mas el sentido del trabajo colaborativo, tal y como sucede en el
mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la
actividad general y dirigir los analisis sobre los resultados conseguido en cada actividad,
induciendo a la propuesta y realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el
desempeiio de las personas y los grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que
las formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades
desarrolladas en el aula.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia
estas tecnologias. Mas alla del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa, la
autonomia, en el aprendizaje. La busqueda de informacidn, la documentacion desde las fuentes
mas variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitard, en el futuro, adaptarse en un sector
en constante evolucién. Dada la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este
curriculo podran utilizarse como recursos en el proceso de enseifianza-aprendizaje. En este
sentido, las posibilidades de la web 2.0: acceder a la informacion, publicar, intercambiar,
compartir, colaborar, interactuar, ... no pueden ser simples opciones, deben ser bases en la
metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso de plataformas educativas, wikis, foros, ...
y herramientas mas especificas, como los entornos de aprendizaje personales (PLE) y los
portfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su propio proceso de
aprendizaje. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes,
aplicandolos en casos practicos en el ambito de las otras materias que integran el curriculo y en
situaciones de la vida real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, utilizando las herramientas para trabajo
colaborativo, compartiendo y cooperando, en la realizacién de las practicas.
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En cualquier actividad didactica, la metodologia debe estar escogida en funcién de los
objetivos fundamentales que pretenden ser conseguidos, partiendo de las circunstancias
académicas y evolutivas de un alumno o una alumna que curse Bachillerato. Si bien es preciso
reconocer que la metodologia empleada es caracteristica de cada disciplina, el objetivo
fundamental debe tener presente la adquisicion de ciertas capacidades bdsicas aceptadas en
dmbitos académicos. De esta manera, se busca favorecer la autonomia de los estudiantes, es
decir, la adquisicién de las destrezas necesarias para trazar estrategias personales de asimilacion
de contenidos, que le seran de utilidad en diversos ambitos, académicos y vitales. Desde una
perspectiva algo mas especifica, también se procura la incorporacién de métodos de busqueda,
seleccidon y analisis de la informacidon para poder disponer de ella en situaciones reales,
relacionadas o no con los contenidos propios de la materia estudiada. Ademas, es deseable que
los métodos empleados en las actividades de indagacién respondan a los estdndares aceptados
en el ambito cientifico en general, de forma que los estudiantes dispongan de los recursos
necesarios para poder exponer sus propios resultados en foros diversos.

1.5.1. Principios Metodoldgicos

En cuanto al estilo de ensefianza, tanto el nivel de desarrollo evolutivo del alumnado
como la naturaleza de la materia a impartir, aconsejan la coexistencia de enfoques directivos a
la hora de presentar las propuestas o planteamientos generales, y de enfoques mds integradores,
en donde el papel del alumnado sea mds activo en la toma de decisiones en sus procesos de
aprendizaje. En ese sentido, las estrategias metodoldgicas fundamentales descansan en la
filosofia de las metodologias activas, el aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en
proyectos (ABP). Se proponen técnicas como el aprendizaje invertido (flipped classroom), la
consecucion de retos a corto plazo (hora lectiva) y medio plazo (semana lectiva) asi como la
vertebracion de los contenidos a través de proyectos transversales globalizadores, tal y como se
pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el proyecto de edicién, publicacidn y difusion web
integra contenidos y criterios de evaluacion variados.

Dentro de la autonomia pedagdgica del docente y del departamento, los materiales
didacticos, impresos o digitales, seran los adecuados al nivel requerido por las competencias
especificas, con rigor cientifico y operatividad de uso, actualizados al estado del desarrollo
tecnolégico, en continuo avance en lo que se refiere a Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion.

Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto seran los
vehiculos de creacidn de contenidos digitales, y de comunicaciéon y participacidn en plataformas
colaborativas y en entidades colectivas de todo tipo.

La naturaleza de los agrupamientos serd diversa, en funcién de las competencias a
adquirir. En algunos casos, los retos requeriran del esfuerzo e implicaciéon individuales, como
ocurrira en varios aspectos relacionados con la programacién informatica. En otras situaciones
se promoveran agrupaciones heterogéneas de alumnado, especialmente en aquellas vinculadas
al uso de plataformas colaborativas, de edicién compartida y de edicion multiusuario. La
posibilidad de trabajar en la nube de modo colaborativo, tanto en modo sincrono como
asincrono, facilita enormemente esta posibilidad, siendo, ademas, facil detectar las aportaciones
de cada usuario.
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El espacio educativo se planificara siempre en torno a aulas de informdtica, con
equipamiento adecuado (ordenadores, tabletas, proyectores, paneles interactivos y pizarras
digitales, entre otras posibilidades). Seria deseable una ratio de un alumno por dispositivo digital
(ordenador o tableta), mas alld de que la flexibilidad de actividades pueda aconsejar en
ocasiones otras distribuciones.

Hacer hincapié en esta flexibilidad es importante, dado que ello potenciara un ambiente
de trabajo creativo, agradable, inspirador, acogedor de ideas e iniciativas que generen una
experiencia educativa satisfactoria para todos los agentes implicados.

En cuanto a la organizacién temporal, sera importante que los momentos de explicacién
y de muestra de los resultados del aprendizaje sean momentos de maxima atencién por parte
del alumnado antecediendo éstos a los momentos de trabajo auténomo, donde el profesorado
asista y determine la distribucidn de pausas légicas a lo largo de toda sesion.

1.5.2. Métodos Pedagdgicos: estilos, estrategias y técnicas de ensefianza

Se ha elaborado la programacidn teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

e Eleccion de la perspectiva desde la que se trata el curriculo en funcién del grado de
madurez y capacidades propias de los estudiantes de Bachillerato.

e Seleccidn de las actividades con el objetivo de posibilitar la autonomia de los estudiantes
en relacidon con su propia forma de aprendizaje, a sus ritmos caracteristicos, a sus
especificidades y a sus necesidades.

o Disefio de situaciones en las que facilitar la participacion del alumnado, en las que
posibilitar la expresidn de su creatividad y en las que favorecer el debate en la clase.

e Busqueda de la motivacion del alumno o la alumna a través de la eleccion de escenarios
que les sean familiares, de problemas cuya solucidn tenga interés para ellos, de
procedimientos que les sean estimulantes y de estrategias que despierten su curiosidad.

e Aplicabilidad de los contenidos tratados en diferentes areas del conocimiento con el
objetivo de integrar las TIC como una herramienta en la resolucion de problemas de
diversa indole.

e Cuidado en el nivel académico y cientifico de las exposiciones para crear un clima
adecuado que facilite su asimilacidn y sea el caldo de cultivo apropiado para que los
estudiantes puedan expresarse con rigor en sus aportaciones.

e Variedad de sistemas expositivos para favorecer que el alumnado sea capaz de mantener
la disposicién al aprendizaje y la atencion.

1.5.3 Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios.

En funcién de las caracteristicas del grupo, de sus intereses, sus peculiaridades, sus
necesidades y sus aptitudes, quedara a la consideracion del profesorado la utilizacién de una u
otra estrategia metodoldgica. En cualquier caso, si parece aconsejable integrar de forma natural
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diferentes técnicas a la hora de impartir la clase que completen la exposicion convencional por
parte del docente.

Asi, la informacién proporcionada por el profesorado deberia asentarse sobre los
conocimientos propios del alumno o de la alumna, sobre su grado de madurez, sobre sus propias
experiencias y sobre las necesidades que manifiesta. De esta forma, los contenidos impartidos
podrdn ser asimilados de una manera propia rentabilizando el proceso de ensefianza y
aprendizaje. En este sentido, en el proyecto de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
se han incluido actividades que, intercaladas con las explicaciones, posibilitan una construccion
del conocimiento significativa para el alumnado.

Una segunda linea metodoldgica consiste en valorar los procesos que tengan que ver
con la investigacion personal del alumno o de la alumna. En un primer momento, posiblemente,
sea necesario proponerle las fuentes de las que extraer la informacién. Con el tiempo, es
esperable que vaya creciendo en autonomia y madurez, de manera que sea él mismo quien
escoja las fuentes, seleccione la informacién extraida, la estructure y la exponga. El proceso
descrito es enormemente enriquecedor puesto que pone al estudiante en el camino que le
permite adentrarse en nuevos campos de conocimiento con un grado de solvencia notable.

El colofén de una busqueda y seleccién personal de informacién estd en la redaccién y
elaboracion del tema concreto y su exposicidn al grupo. En esta uUltima tarea se logran efectos
trascendentales en el proceso de aprendizaje: en primer lugar, porque para poder realizar una
exposicidon légica ha sido necesario un trabajo previo de estructuracién de la informacién que
exige un dominio del tema tratado; en segundo lugar, porque desarrolla las capacidades de
comunicacion oral y escrita de una manera privilegiada; en tercer lugar, porque el esfuerzo
realizado para hacer entendible por los demds aquello que ha sido elaborado por el estudiante,
le permite asentar e incluso asimilar los propios conocimientos; por ultimo, porque de las
exposiciones de los compafieros y las compaiieras se aprenden técnicas y se incorporan
estrategias creativas que seran de utilidad en posteriores trabajos propios.

Por ultimo, dado el caracter eminentemente practico de la asignatura, parece mas que
recomendable abordar el trabajo personal del alumnado desde la perspectiva de elaboracién de
proyectos y actividades de dificultades crecientes. De esta forma, una posible estrategia
consistiria en la propuesta de tareas sencillas, entregadas y corregidas convenientemente para,
posteriormente, incrementar su dificultad, haciendo que los estudiantes deban recurrir a
diferentes recursos técnicos para resolver una actividad problema planteada, disponiendo de un
tiempo adecuado a la complejidad de la misma. Parece razonable que, en este caso, las
actividades propuestas tengan una formulacion clara pero flexible, de manera que el grupo
conozca sin ambigiliedad los elementos que van a ser evaluados, pero que les proporcionen un
margen para que desarrollen su propia creatividad e, incluso, lo adapten a sus propias
necesidades.
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1.6. Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Relacion de materiales y recursos didacticos que se utilizaran durante la practica docente:

Apuntes proporcionados por el profesor.

El profesor publicara a través del Aula Virtual los contenidos didacticos del tema y las
tareas a realizar por los alumnos.

Microsoft Teams como medio de comunicacion.

Libros de apoyo para el alumno como lectura recomendada (Tecnologias de la
informacién y la comunicacion. Bachillerato Il (ed. Anaya), Tecnologias de la
informacién y la comunicacion. 22 Bachillerato (ed. Donostiarra).

Aula de Informatica con ordenadores portatiles conectados via inaldmbrica.

Red inaldmbrica con punto de acceso.

Sistemas audiovisuales de apoyo, como cafidn de proyeccién y pantalla tactil.
Acceso permanente a Internet para la busqueda de informacidn y documentacion.

Programas online y de libre distribucion para poder desarrollar todas las practicas:
procesador de textos, navegadores, correo electrénico, entornos de desarrollo, ...

Pizarra para poder explicar contenidos de temas especificos.
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1.7. Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

No se han propuesto planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.
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1.8. Actividades complementarias y extraescolares.

e
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No se han propuesto actividades complementarias y extraescolares organizadas desde la
materia previstas y la vinculacion con las unidades de trabajo o contenidos trabajados.
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1.9. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Dentro de la evaluacion del alumnado especifica las caracteristicas y orientaciones para la
evaluacidn en esta etapa. Destacamos:

1.

10.

11.

12.

En virtud de lo dispuesto en el articulo 20.1 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
la evaluacion en esta etapa sera continua y diferenciada por materias. Ademas, en la
Comunidad de Castilla y Ledn sera criterial y orientadora.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente ultimo la
consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidn de las
competencias previstas en los descriptores operativos.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacién de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales a los que se refiere el articulo 10, el referente fundamental a fin de valorar
el grado de adquisicion de las competencias especificas de cada materia, seran los
criterios de evaluacidn que figuran en el anexo lll.

Las técnicas a emplear permitirdn la valoraciéon objetiva de los aprendizajes del
alumnado. Para ello se emplearan instrumentos variados, diversos, flexibles vy
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. En todas las
materias se incluiran pruebas orales de evaluacién.

Estas técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo.

En los procedimientos de evaluacidn, el docente buscara la participacion del alumnado
a través de su propia evaluacion y de la evaluacién entre iguales.

Las calificaciones de las competencias clave serdn decididas por el equipo docente,
igualmente a partir de la valoracién y calificacion de los criterios de evaluacidn
establecidos en las programaciones didacticas de las materias que cursa cada alumno
en un nivel determinado.

El proceso de valoracion y calificacién de los criterios de evaluacién serd Unico, y
permitira obtener de forma simultanea la calificacion de cada materia y de cada
competencia clave.

En el anexo I1.B (DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre) se determinan orientaciones
para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado. En todo caso, las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptaran a las necesidades
del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en
las fechas que a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria
competente en materia de educacion.

El equipo docente, coordinado por el tutor de cada grupo, realizara el seguimiento del
alumnado y valorara su progreso, en las correspondientes sesiones de evaluacién, en
los términos que a tal efecto determine la consejeria competente en materia de
educacion.

El profesorado que imparte bachillerato evaluara su propia practica docente como
punto de partida para su mejora.
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1.9.1. Instrumentos para la evaluacion.

En la Programacion Didactica de cada departamento se fijan tanto los criterios como los
instrumentos de evaluacién que habran de ser aplicados. En cualquier caso, y teniendo en cuenta
la enorme variedad de recursos posibles, entendemos que dichos instrumentos deberdn ser
variados e incluir algunos de entre los siguientes:

Actividades de evaluacion de tipo conceptual que valoren el grado de asimilacidn de los
contenidos.

Actividades de evaluacion de tipo procedimental, que ofrezcan una visidn clara de hasta
qué punto el alumno o la alumna ha asimilado métodos validos y variados en la
resolucidn de problemas, el analisis de datos y resultados, o en la elaboracién rigurosa
de un texto o de un tema.

Actividades de evaluacién de tipo social, en las que apreciar la implicacidon del alumnado
en el propio aprendizaje, la preocupacidon del mismo en la realizacion de tareas
colaborativas, y la responsabilidad del estudiante por realizar una tarea a la altura de las
expectativas personales y grupales.

Para ello, cabria pensar en los siguientes tipos de actividades de evaluacién:

Exdmenes de practicos, tedricos o tedrico-practicos en los que evaluar el grado de
asimilacidn de conceptos, la capacidad para interrelacionar contenidos procedentes de
diversos temas y diversas dreas de conocimiento y la madurez para argumentar de forma
personal sus propias ideas.

Realizacidn de pruebas objetivas que permitan valorar la precision de los conceptos
asimilados por los estudiantes.

Realizacidn de trabajos escritos en los que se requiera un acceso reflexivo a las fuentes
de informacién para seleccionarla convenientemente, estructurarla de forma coherente
y expresarla con rigor cientifico por escrito. En el caso de que estos fueran realizados en
grupo, seria muy conveniente establecer sin ambigliedad los criterios en base a los
cuales se calificard a cada alumno y alumna, asi como los elementos que se valoraran
especialmente en el trabajo conjunto.

Exposiciones orales suficientemente preparadas en las que se valore en su justa
proporcién la calidad de la expresién, la profundidad de los contenidos expresados, la
metodologia empleada en el proceso y el material de apoyo del que hagan uso los
estudiantes.

Elaboracién de material multimedia de soporte a una exposicidn oral. Posiblemente, sea
una de las especificidades de la asignatura la evaluacidon de este material de forma
explicita, debido al caracter instrumental que se ha procurado que tenga para servir
como herramienta en infinidad de dreas del conocimiento.
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En cualquier caso, serd el profesor o la profesora quien asigne a cada bloque conceptual un peso
especifico en funcidn de criterios como la relevancia del tema evaluado dentro del curriculo, el
tiempo dedicado a su tratamiento, la importancia que tenga en el proceso formativo global del
alumnado, y su aplicabilidad en otros campos. Asimismo, también escogerd el sistema de
evaluacidn que considere mas oportuno en funcion de las caracteristicas del contenido, de su
fiabilidad, de su objetividad y de su adecuacidn al contexto concreto del alumnado.

1.9.2 Tipo de evaluacion.

e La evaluacidn sera continua, por lo que se observard y evaluara todo el proceso educativo,
lo que permitira guiar al alumno en dicho proceso, detectar errores en la adquisicién de
habilidades y destrezas, y recuperar aquellos aspectos en los que se detecten deficiencias,
de tal manera que se alcancen los objetivos previstos. El profesor propondra ejercicios
suplementarios de ampliacidn, recuperacion y/o mejora.

e Evaluacion procesual o formativa, donde se evaluard la actitud del alumno frente a la
materia. Los alumnos deberan realizar las actividades propuestas, siendo necesaria la
entrega de las actividades propuestas en los plazos marcados, segun el porcentaje indicado
en los criterios de calificacion, expuestos en la 12 sesién en el aula.

Otra componente de la evaluacién seran pruebas individuales escritas, que recogerdn los
distintos contenidos tedricos y/o practicos impartidos.

Es posible realizar a criterio del profesor, como minimo, una prueba escrita tedrica y/o practica
por trimestre que aportara su parte de calificacidén a las sesiones de evaluacién programadas.
Especialmente esta circunstancia se daria si no se entregan las practicas programadas por el
profesor.

1.9.3. Evaluaciéon de alumnado con necesidades especiales.

Si existen en el grupo alumnos con necesidades educativas especiales, y de acuerdo con los
informes de evaluacion psicopedagégica, los elementos evaluados seguirdn siendo los mismos.
Sin embargo y dependiendo del tipo de necesidades, las pruebas escritas podrdn hacerse de otro
tipo adaptandose a su situacidn particular. Asi mismo las actividades propuestas se podran
realizar en el ordenador mediante las herramientas necesarias si ello facilita su resolucién por
parte del alumno con necesidades especiales. La duracién de las pruebas podra ser modificada
para este tipo de alumnado siempre que sea necesario. Se intentara adaptar los recursos de que
disponemos a las caracteristicas del alumno. Asignandole un equipo siempre que se pueda.

En caso de que uno o mas alumnos necesiten de una atencién mucho mas especializada debido
a problemas especiales (impedimentos fisicos, discapacidad psiquica) se pedira consejo a la
inspeccidon y a los profesionales que traten al alumno, en estrecha colaboracion con el
Departamento de Orientacidn, intentando lograr su integracion en el aula de la mejor manera
posible.

En el aula se tendra en cuenta:

e Ladistribucién de espacios: situar topograficamente en el aula a los alumnos/as que lo
necesiten, en aquellas zonas en las que el profesor pueda, por la situacién de la misma,
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prestar un mayor nivel de atencién y/o apoyo a lo largo del desarrollo del médulo. Debe
entenderse como flexible a lo largo de todo el curso.

e La distribucidn de tiempos: flexibilizacidn en momentos puntuales (controles escritos,
localizacion de averias, trabajos con el ordenador, etc.)

e La distribucion de material: entrega de instrumentacién, herramientas, materia, etc.
que, cumpliendo con lo especificado en cuanto a uso, tenga por sus caracteristicas un
mayor grado de facilidad en el manejo, mantenimiento y utilizaciéon de los mismos.

1.9.4. Recuperacion de evaluaciones pendientes.

Se realizaran las necesarias pruebas de recuperacion por cada evaluacién suspensa, que versaran
sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la misma. A estas pruebas se aplicaran los
siguientes criterios:

e Los examenes tedricos o practicos se recuperaran con un examen del mismo tipo.

e El profesor, podra o no, establecer una serie de practicas / tareas / ejercicios para
completar este proceso de recuperacion, siempre y cuando lo estime oportuno. El
alumnado deberd entregar al menos el 75% de éstas.

e Sisblo se opta por pruebas practicas, ese 75% debera superar la nota de un 5.

1.9.5 Evaluacion final.

Para aquellos alumnos que no superen alguna de las evaluaciones se efectuard a final de curso
una prueba final de recuperacién del mismo tipo y contenidos que en el resto de las
evaluaciones, que abarcara todos los contenidos desarrollados en la evaluacion o evaluaciones
no superadas por el alumno.
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1.10. Criterios de calificacion.

Se calificard a los alumnos en sesiones de evaluacion en las fechas fijadas por la jefatura de
estudios del centro.

Para la calificacion del aprendizaje de los alumnos se registraran para cada alumno una serie de
notas, que valorardn cada una de las capacidades: conceptuales, procedimentales y
actitudinales, y que se obtendran de algunas de las fuentes siguientes:

1. Capacidades conceptuales: serdn valoradas a través de las pruebas individuales escritas
(exdmenes) o bien a través de practicas: Se realizaran varias pruebas escritas por evaluacion, que
recogeran los distintos contenidos estudiados.

a. Pruebas tedricas (las que el profesor considere pertinentes a lo largo de cada periodo
evaluativo).

b. Pruebas practicas (las que el profesor considere pertinentes a lo largo de cada periodo
evaluativo).

c. Pruebas tedrico - practicas (las que el profesor considere pertinentes a lo largo de cada
periodo evaluativo).

Se podra realizar, como minimo, un examen tedrico y/o practico por evaluacion, que englobe las
unidades de trabajo impartidas en el periodo. En estas pruebas se permitira al alumno el uso del
material de consulta que el profesor considere conveniente. La prueba engloba parte de una
unidad de trabajo, una unidad de trabajo completa o varias de las unidades de trabajo impartidas
en el periodo. En caso de que se realicen varios examenes, se realizara la media aritmética de
estos, siendo necesario sacar una nota de 5 para poder hacer media. Esta medida serd la misma
si se realizan practicas a los alumnos/as.

2. Capacidades procedimentales: seran valoradas a través de las actividades de ensefianza-
aprendizaje: précticas/actividades/trabajos y/o ejercicios de refuerzo.

Estas actividades tienen como objetivo:

a. Comprobar el grado de compresién de los contenidos explicados previamente.

b. Que el alumno descubra por si mismo sus posibles dudas, para posteriormente poder
aclararlas.

c. Valorarelinterés mostrado por el alumno.

Serd obligatorio entregar como minimo el 75% de todas las practicas/actividades propuestas en
este apartado para que puedan ser evaluadas y calificadas.

Si en algun tema el profesor considera que no se van a realizar las practicas/actividades
suficientes debido a que los contenidos vayan a ser principalmente teédricos, el porcentaje de las
capacidades procedimentales pasaria al de las capacidades conceptuales.

Si el trabajo se desarrolla en grupo, cada uno de los miembros del grupo podra obtener su propia
nota, valorando el profesor la implicaciéon de cada componente en el desarrollo del trabajo, el
esfuerzo realizado en la presentacion, etc.
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Para cada practica/actividad, tarea, etc. que realizan los alumnos, el criterio de calificacion que
se emplea es el prorrateo al valor de la cuestién indicado en el enunciado, siendo los valores mas

representativos:
1. 0% Mal (no realizado o con errores graves).
2. 50% Regular (realizado, pero con errores leves).
3. 100% Bien (sin errores significativos y cumpliendo los criterios de contenido,

presentacion, etc.).

3. Capacidades actitudinales: se valora una apreciacién personal del profesor, en relaciéon con
los factores que se enumeran a continuacion:

Asistencia y puntualidad.
Educacidon y comportamiento.

Colaboracién en el trabajo en equipo.

Actitud general frente al curso.

Trabajo colaborativo.

Manejo auténomo de la documentacidn y otros recursos.
Configuracion y aspecto adecuado del escritorio de trabajo.
Imagenes de fondo, etc.

Colaboracién con el profesor y el resto del alumnado en el buen uso del aula, equipos y
programas informaticos.

Y, en general, aquellas actitudes generalmente valoradas en un entorno de trabajo
comun, como es el de la empresa en general.

Estan expresamente prohibidos en la clase los juegos de cualquier tipo, comidas y
bebidas (excepto agua, responsabilizindose el alumno de los posibles accidentes que se
pudieran producir) y el uso de cualquier dispositivo electrénico no autorizado
expresamente por el profesor.
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La nota de la evaluacidn se calculard como suma de los tres apartados anteriores, aplicando
los siguientes porcentajes:

Capacidades Elementos a calificar % Nota
Conceptuales Pruebas tedricas, practicas o tedrico - practicas 50%
Procedimentales Ejercicios, practicas y/o actividades escritas 50%

propuestas por el profesor, y en su caso, la exposiciéon
y defensa de estos. Asi como participacion en el aula,
actitud, disposicién positiva, capacidad investigadora,
aprovechamiento del tiempo, autonomia en el
desarrollo de los ejercicios, asistencia a clase, etc.

Y actitudinales

El alumno se considera suspenso si:

e Lacalificacidn resultante de la suma de los 2 apartados anteriores es menor que 5.

e Las practicas/actividades propuestas por el profesor no se han superado o las realizadas
y entregadas correctamente no superan el porcentaje minimo indicado del total
propuesto por el profesor.
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1.10.1. Calificacion en exdmenes debido a la copia o uso de dispositivos
electrénicos no permitidos.

Se calificara con 0 cualquier prueba o examen al alumno que se detecte copiando o intentando
copiar. Se considerara que el alumno copia si se encuentra en su poder, durante la realizacién de
la prueba, cualquier tipo de material, no autorizado expresamente por el profesor, (libro,
fotocopias, apuntes, etc.) en que pueda haber informacidn relativa a los temas objeto de
examen.

El Reglamento De Régimen Interno limita expresamente el uso de dispositivos méviles en el
centro. Abundando en este asunto, se considera que cualquier uso no autorizado de algun
dispositivo electrénico, o el mero intento de usarlo, durante la realizacion de una prueba
evaluativa o un examen, es motivo suficiente para que dicha prueba sea calificada con 0 puntos.

1.10.2. Calificacion final.

Se empleard la siguiente férmula para el célculo de la nota final:
Serd la que resulte de obtener la media aritmética de las tres evaluaciones
Para superar la asignatura sera necesario haber superado las tres evaluaciones.

Se dara la posibilidad a los alumnos aprobados de mejorar su nota en el médulo mediante su
participacién en las pruebas correspondientes al examen final, aunque con la advertencia de que
la nota obtenida en estas pruebas sera la definitiva del médulo (tanto si mejora como si empeora
la nota anterior).

Todas las notas serdn calculadas aplicando un redondeo matemadtico, salvo que en la
programacion especifica del curso indique otra forma de célculo, y resaltando que NO se aplicara
el redondeo antes de la obtencién del valor necesario para superar la prueba correspondiente.
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1.11. Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1.11.1 Generalidades sobre la atencién al alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

1. El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de
aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural, circunstancia linguistica o
estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los centros educativos y mas
concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el alumnado, con
independencia de sus especificidades, tiene derecho a una educacidn inclusiva y de calidad,
adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

2. Los centros educativos adoptaran las medidas necesarias para responder a las necesidades
educativas concretas de su alumnado. La consejeria competente en materia de educacién
establecerd la regulacién que permita a los centros la adopcién de dichas medidas.

Estas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado y estaran
orientadas a permitir que alcancen el nivel de desempefio previsto al finalizar la etapa de
acuerdo con los descriptores operativos de las competencias clave, asi como a la consecucion de
los objetivos de la misma.

3. Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su alumnado, los
centros disefiaran un plan de atencidn a la diversidad, que formara parte del proyecto educativo,
y cuya estructura serd determinada por parte de la consejeria competente en materia de
educacion.

1.11.2. Adaptaciones curriculares.

En el contexto de una ensefianza formal presencial, uno de los objetivos que deben plantearse
es la individualizacidn del proceso de ensefianza y aprendizaje, pues cada estudiante es diferente
al resto tanto en actitudes como en aptitudes. Habida cuenta de que los ritmos de aprendizaje
difieren de unos estudiantes a otros, es labor del docente trazar las estrategias adecuadas para
tratar que todo el alumnado disponga de las mismas oportunidades para alcanzar, por un lado,
los objetivos marcados en la etapay, por otro, el grado de desarrollo personal al que puede optar
cada cual.

Es cierto que el Bachillerato, por su propia concepcién propedéutica, ya incorpora un criterio de
homogeneizacidn del alumnado, que se encuentra reforzado por el hecho de que los estudiantes
deben escoger entre diferentes vias de estudios. Esta situacidon no es nueva: en 4.2 curso de ESO,
el alumnado tuvo que escoger entre los posibles itinerarios que la normativa vigente les ofrecia.
Sin embargo, esta homogeneizacion a la que haciamos referencia no es perfecta y, posiblemente,
tampoco sea deseable. Como en todo grupo humano, hacen su aparicidn las caracteristicas
propias de cada uno, que hacen patentes diferentes ritmos de aprendizaje, diferentes
habilidades y diferentes competencias, que enriquecen al grupo, pero que demandan una
atencion expresa por parte de quien tiene la obligacidon de ensefiar. Existen, pues, alumnado
metddico, y otros irregulares en la manera de abordar el trabajo; alumnos y alumnas auténomos,
y otros dependientes a la hora de enfrentarse a su propio aprendizaje; alumnos y alumnas
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escuetos, y otros ampulosos al exponer sus puntos de vista o los contenidos aprendidos;
alumnos y alumnas reflexivos, o por el contrario, impulsivos, en relacién a la forma de desarrollar
las diferentes tareas encomendadas. A todos ellos es preciso ofrecerles un camino que les
permita conseguir el maximo grado de progreso personal posible.

En el proyecto de Tecnologias de la Informaciéon y de la Comunicacién, las adaptaciones
curriculares se han enfocado a través de dos hilos conductores:

1. La programacion de contenidos, adaptada al curriculo oficial. La seleccidn y estructuracion de
la informacién mostrada tiene el objetivo de resultar familiar al alumnado. La profundidad con
la que se desarrollan los temas persigue combinar en dificil equilibrio el rigor que se le debe a
una disciplina cientifica con la claridad expositiva y con el cardcter motivador del estilo
empleado. Quedarad a criterio del profesorado dedicar mads esfuerzos a determinados contenidos
en funcidn del auditorio al que vayan dirigidos, a sus capacidades, a sus carencias, a sus
necesidades y a sus intereses.

2. Las diferentes actividades practicas propuestas para afianzar los contenidos que aparecen en
el texto, que buscan generar en el alumnado una disposicién al trabajo, esfuerzo y compromiso
personales con su propio aprendizaje, que favorezca la asimilaciéon de los conceptos tedricos
estudiados. Estas actividades podrian ser clasificadas en dos grupos definidos:

a. Actividades de deteccién de conocimientos previos. Resultan fundamentales para
iniciar la argumentacién de la unidad correspondiente sobre una base real de la
situacion de los estudiantes. Podrian mencionarse en este aspecto:

e Aquellas que propician un debate entre los estudiantes y que favorecen el
conocimiento de sus puntos de vista.

¢ Aquellas que remiten a conocimientos que deberian estar adquiridos y que deben
ser repasados.

b. Actividades de consolidacidn, es decir, las que trabajadas a medida que van siendo
expuestos los diferentes contenidos, sirven para guiar el esfuerzo de los estudiantes en
la asimilacion de los mismos. En el texto se exponen numerosas actividades de este tipo:

¢ Ejercicios y actividades al final del capitulo que propician un camino de
aprendizaje personalizado.

¢ Actividades que pueden ser resueltas en grupo y que permiten la integracion
de las diversas sensibilidades en la confeccién de un uUnico trabajo, a la vez que
favorecen la aceptacion de las aptitudes y carencias de los diferentes miembros
del grupo.

¢ Actividades de realizacion personal, que pueden ser escogidas en funcién de
la naturaleza de cada estudiante con el objetivo de desplegar el mayor nimero
de habilidades que cada uno tenga.
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4

c. Actividades de sintesis, tituladas en el texto «Proyecto final», que buscan que el
alumnado se relacione y resuelva determinados problemas, enunciados sin ambigliedad,
pero con flexibilidad, acudiendo a recursos ya estudiados en esta o en otras asignaturas,
asi como a procedimientos universales empleados en distintas areas de conocimiento.
Es en este tipo de actividades en las que la creatividad del alumnado encuentra un cauce
privilegiado de desarrollo y donde las facultades de cada cual pueden ser puestas en
juego en funcién de los propios ritmos de cada uno.
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1.12. Secuencia de unidades temporales de programacion.

Los contenidos se impartiran a lo largo de las 140 horas repartidas en 3 trimestres a razén de 4
horas semanales, 1 hora por sesion. Los contenidos pueden sufrir modificaciones en funcion de
las circunstancias y peculiaridades que se presenten durante el desarrollo del curso.

Los contenidos se subdividen en tres grandes bloques, que coinciden, aproximadamente con las
dos evaluaciones que componen el curso.

1 TRIMESTRE Publicacion y difusidn de contenidos. 50
2 TRIMESTRE Digitalizacién del entorno personal de 40
aprendizaje.
Programacion. 50
3 TRIMESTRE
Titulo Sesiones
SA 1: Creacion y publicacion web avanzada. Cédigos HTML, CSS y JavaScript. 13
Widgets. Publicacion en servidores en remoto. FTP.
SA 2: Experiencia de usuario. Interaccion con los dispositivos. Disefio y confiabilidad 8
del producto web.
PRIMER SA 3: Microblogging. Publicacidon de contenidos o posts con interaccion 10
TRIMESTRE multiplataforma.
SA 4: Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de 9

Cloud Computing. Modos de edicion, revision, control de cambios, comentarios.

SA 5: Geolocalizacion; Interfaces de Programacion de Aplicaciones para geolocalizar 12
en HTML, insercion web.

SA 6: Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacion y gestion de una 25
base de datos. Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes. Relacion con
disefio web. Indexacion y consulta de datos.

SEGUNDO SA 7: Maquetacion avanzada con software de escritorio. Edicion. Plantillas, texturas, 14
TRIMESTRE elementos de disefio. Eficacia comunicativa.
SA 8: Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de 5

recreacion de distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores.
Activadores plataformas de realidad aumentada.

SA 9: Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo. 8
Descomposicion modular de un problema. Bloques funcionales.
SA 10: Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de 8
desarrollo. Pseudocddigo.
TERCER SA 11: Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control. 8
TRIMESTRE Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccién y depuracién de errores.
SA 12: Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. 8

Reconocimiento de textos, numeros, imdgenes y sonidos. Producto final en clones en
la web de programacion por bloques y/o aplicaciones de Python.
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1.13. Orientaciones para la evaluacién de la programacion de aula y de la practica
docente

1.13.1. De la Programacioén de Aula

El proceso de

na Durante g
eIaboracnon"\,de la elaboracién Profesor Andlisis
programacion de aula.

El Contenido de la . . L

programacion de aula Trimestral Departamento Analisis y revision

El Grado de cumplimientode

lo establecido en la -
Mensualmente Departamento Revision

programacion de aula.

El procedimiento de

revision de la Trimestral Departamento Consenso
programacion de aula.

Propuesta de mejora Trimestral Departamento
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INSTRUMENTO O
¢QUE EVALUAMOS? ¢CUANDO? ¢QUIEN? TECNICA
EVALUADORA
Planificacion de la practica
docente Inicio curso Departamento Analisis
Coordinacién docente
departamental Siempre Departamento Debate
Coordinacién docente entreel
equipo docente de los Todo el curso El equipodocente | Anlisis
grupos
Motivacion inicial del Comienzo de cada Profesory . .
Debate, cuestionario
alumnado u.D. alumnos
Motivacion durante el . Profesor . .
Final de cada U.D.. y Debate, cuestionario
proceso alumnos
.. . Profesory . .
Desarrollo de las actividades Final de cada U.D. Debate, cuestionario
alumnos
. Profesor i i
Clima del aula y Cuestionarioy
Semanalmente alumnos debate
Organizacion del aula Trimestral Departamento Analisis
Ajuste a la
programacion Trimestral Departamento Anélisis
R'ec’urstosy M'a'terlales . Departamentoy Ar(;alsls, cuestionario
didacticos utilizados Trimestral alumnus y debate
Criterios de evaluacién e
indicadores de logro. Trimestral Departamento Anilisis
Instrumentos de
evaluacion utilizados Trimestral Departamento Analisis
, Departamento e . .
Informacion al alumnado P y Andlisis, cuestionario
Mensual alumnos
. Departamento Anilisis, debate
Propuesta de mejora . P Y . y
Trimestral alumnos conclusiones
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1.14. Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

INSTRUM
INDICADORES DE ¢CUANDO? ¢QUIEN? ENTO O
LOGRO TECNICA
EVALUAD
ORA
Grado. ) de Trimestral Departamento Andlisis
cumplimiento.
Satisfaccién en el Trimestral Departamento Analisis
desarrollo.
Resultados Finalizacion de la Prof 1
Académicos Unidad  Didactica. rolesor, alumnos L
Final evaluacién Analisis
Departamento
Propuesta de | Finalizacion de Profesor, alumnos . .
. ; Lluvia de ideas,
mejora cada Unidad
DidActica Departamento Debate, .
) Conclusiones
Final evaluacién

34



GOBIERNO MINISTERIO . Junta de
DE ESPANA $%|é?g;:¢§|o~, CULTURA Castilla y Ledn

Union Europea Programa cofinanciado por el Ministerio de Educacién, IES CLAUDIO MOYANO DE ZAMORA
Fondo Social Eu o Cultura y Deporte y por el Fondo Social Europeo Departamento de Informdtica

El FSE invierte en tu futura

1.15. Bibliografia.

Se usard el material proporcionado por el profesor. Se complementara con contenidos
disponibles en Internet.

Y como bibliografia adicional:

Datos de la obra Descripcion

, .. . Este libro comprende buena parte
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion Il )
. . de los contenidos tratados en el
Editorial Donostiarra
curso
C/C++ Este libro contiene los conceptos
Miguel Angel Acera Garcia basicos para programacion en
Anaya C/C++
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Guia muy completa, incluye buena
Pablo Garcia Nuinez, Piedad Ferro Sanchez parte los aspectos tratados en el
Anaya curso

Zamora, septiembre de 2025
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1.16. Anexo I- Desarrollo competencial del alumnado

(a) ()] gldlagl Nl h)])l)IR]D)Imln)[d)

Grado de contribucion al
lo

ro de los objetivos

Igualmente, contribuye al desarrollo competencial del alumnado, en la siguiente medida:

Competencia Matemitica y
Competencia en Clencia, Competencia Digital
Tecnologia e Ingenleria

Competencia en Competencia
Comunicacion Lingmstica Plurilinguie

Competencia Personal, Social y de
Aprender 2 Aprender

y
¥4
2

CPSAA 10 1
CPSAA 1.
CPSAA
CPSAA 3
EPSAA 32

Grado de contribucion al
desarrollo competencial

Competencia Cludadana

PR SERER  BF B BRRE RER BEERE BF BRREE B REE BEE BRE BRR B

Competencia
Emprendedora

Competencia en Conciencia y
Expresion Cultural
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1.17. Anexo Il — Mapa de relaciones competenciales.

Competencia Matematica y
Competencia en Clencia, Competencia Dlp,lul

Teenologia ¢ ingenieria
' . - T T T 1

Competencia en Competencla
Comunicacion Linguistica Plurilingue

Competencia Personal, Social y e
Aprender a Aprender

Competencia Competencia en CONCHNCIAY

Computuncle Cindndoms Emprendedora Expresion Cultural

r

Vinculadones

CFSAA

CPSAA =1

CFPSAA 3.2

CPSAA 4

Drecreto Carricmlo

Competencia Espectifica 1

y la

Competencia Especifica 2

¥

a4
P
:
t
E
:

Competencia Especifica 3

Vinculaciones por
Deseriptor:

Vinculagiones por
(ormpelencia:
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1.18. Anexo Il — Contenidos trasversales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES UT1 UT2 SA1 UT3 UT4 UT5 SA2 UT6 UT7 UT8 UT9 SA9 UT10 SA10

Las TIC, y su uso responsable, asicomo la X

educacidn para la convivencia escolar

proactiva X X X X
orientada al respeto de la diversidad como

fuente de riqueza

Técnicas y estrategias propias de laoratoria X X X
que proporcionen al alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus emociones y mejora
de sus habilidades sociales. El interés y el
habito de lectura, asi como destrezas para
una correcta

expresion escrita.

Prevencidn y resolucidn pacifica de conflictos X X
en todos los ambitos de lavida personal,
familiar y social, asi como los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad,
la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto
a los derechos humanos y alEstado de
derecho, y el rechazo al

terrorismo y a cualquier tipo deviolencia

Valores y oportunidades de la Comunidad de X X X
Castilla y Leén como

una opcioén favorable para su desarrollo
personal y profesional
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Situaciones de aprendizaje

Contenidos transversales
SA1 SA2 SA3 SA4 SAS SA6 SA7 SA8 SA9 SA 10

Las Tecnologias de la
Informacion de la
Comuniacion, su uso
responsable.

Educacion para la

convivencia escolar
proactiva, orientada al X X X X X X X X X X
respeto de la diversidad
como fuente de riquezo.

Los técnicas y estrategias
propias de la oratoria
que proporcionen al
alumnado confianza en si X X
mismo, gestion de sus
emociones y mejora de
sus habilidades sociales.

Actividades que
fomenten el interés y el X X X X X X X
habito de lectura.

Actividades que
fomenten destrezas para
una correcta expresion
escrita.
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1.19. Anexo IV — CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Il DE 22 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusién de contenidos

A.1.Creacidny publicacidon web avanzada. Cédigos HTML, CSS y JavaScript. Widgets. Publicacion en servidores en remoto. FTP.
A.2.Experiencia de usuario. Interaccién con los dispositivos. Disefio y confiabilidad del producto web.
A.3.Microblogging. Publicacion de contenidos o posts con interaccidn multiplataforma.

A.4.Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud Computing. Modos de edicidn, revisién, control de cambios,
comentarios.

A.5.Geolocalizacion; Interfaces de Programacién de Aplicaciones para geolocalizar en HTML, insercion web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

B.1. Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacidn y gestion de una base de datos. Bases de datos relacionales y no relacionales.
Paquetes. Relacidn con disefio web. Indexaciéon y consulta de datos.

B.2. Maquetacién avanzada con software de escritorio. Edicidn. Plantillas, texturas. elementos de disefio. Eficacia comunicativa.

B.3. Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de recreacién de distintas realidades. Técnicas de realidad virtual.
Marcadores. Activadores plataformas de realidad aumentada.

C. Programacion.
C.1. Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo. Descomposicién modular de un problema. Bloques funcionales.

C.2.Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo. Pseudocédigo.

C.3.Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control. Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccién y depuracion
de errores.
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Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de textos, nimeros, imagenes y sonidos. Producto final en clones

en la web de programacién por bloques y/o aplicaciones de Python

1.20. Anexo V — Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién |l

Los criterios de evaluacidn y los contenidos de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

.. ‘. Contenidos Contenidos Instrumento de
Criterios de evaluacion Peso CE i .. Agente evaluador
de materia transversales evaluacién

SA

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando edicién
de codigo HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, integrando widgets externos,
optimizando la experiencia de usuario y alojando el contenido en servidores web
utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, Portfolio Heteroevaluacién
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2) 10% Al,A2 CT1

1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, didlogos, links, citaciones, video y
musica) de forma rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando plataformas
online de microblogging, optimizando la experiencia de usuario y ofreciendo la
posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, Portfolio Heteroevaluacion
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 5% A3 CT1, CT2
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1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo eficaz plataformas online que permitan la edicién
multiusuario, la revision, el control de cambios y los comentarios de retroalimentacion.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,

CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2) 59 Ad €11, 12 Portfolio Heteroevaluacion

1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML,
empleando interfaces de programacion de aplicaciones que faciliten la generacién de
codigo y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 59 A5 Tl Portfolio Heteroevaluacién

2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, usando herramientas adecuadas,
y prestando atencién a la entrada, la salida, la integridad y la seguridad de los datos,
respetando, ademas, las licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, Portfolio Heteroevaluacidn
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3) 20 % B.1 cT1

2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se refiere,
haciendo uso de programas adecuados, y respetando las licencias y los derechos de
autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, Portfolio Heteroevaluacion
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

10 % B.2 CT1, CT5
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2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y
conexiones a Internet, incorporando elementos propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM?2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4,

CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) Portfolio Heteroevaluacion 89
10% B.3 CT1,CT2
3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacién textual, empleando
diversos entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los
posibles errores, prestando especial atencion a los derechos de autor y a las licencias.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2) Portfolio Heteroevaluacion 10,11
C.1,C.2,C3y
0,
25% ca CT1
3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos, numeros, imagenes y sonidos, utilizando las
herramientas adecuadas y exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA.1,
CCEC4.2) Portfolio Heteroevaluacion 12
C.1,C.2,C.3y
0,
10% ca CT1

43




